
Mesopotamië: Architectuur
Paleolithicum en epipaleolithicum (+/- 700 000 - 10  000 vC)
* Natufien: 12 500 - 10 000 vC

° sedentarisatie (  Jordaan-vallei, Jordanië, Syrië)
> semi-ingegraven ronde structuren
> silo's

Neolithicum (10 000 - 5 200 vC)
Proto-Neolithicum en A-Keramisch Neolithicum ( 10 0 00 - 7 000 vC)
Pre-Pottery Neolithic A (= PPNA): 10 000 - 8 700 vC
° structuren meestal bovengronds
* Westen:

* zowel ronde huizen in put als bovengronds
* toename belang rechthoekige huizen
* 1e monumentale architectuur ( stenen toren te Jericho)

* Oosten:
* rechthoekige structuren

Pre-Pottery Neolithic B (= PPNB): 8 700 - 7 000 vC
* vnl rechthoekige structuren
* grote megalithische structuren (vb.: Nevalla çori & Gobelki )
Keramisch Neolithicum (1e helft 7e mill.)
Neolithiseringsproces in Nabije Oosten (7 500 - 6 300 vC)

* groepering in dorpen
* Catal Hüyük  (7 000 - 6 400 vC)
* Huizen:

° agglutinerend (toegang langs het dak)
° platforms binnenin (slaapplaats, eethoek,…): begra ving van doden onder platforms
° leemtegels en hout, bepleisterde muren

Laat-Neolithicum en Chalcolithicum: 6 500 - 3 500 v C
* Anatolië: Haçilar-cultuur (6e mill.)
* eind 6e mill. : bouw van grote hoeve met omheiningsmuur.
* Mesopotamië en Syrië
° Noord-Mesopotamië (Pre-Ubaidfase: 6 500 - 5 000vC)
> Hassuna-stijl (= Laat-Neolithicum/Vroeg-Chalcolit hicum: +/- 6 500 - 6 000 vC)
* "barracks": kleine vierkante cellen in rechte lijn
* ook ronde gebouwen met koepelvormige daken of rechthoekige huizen
* collectieve silo's in centrum van dorpen
* kleine dorpen
> Samarra-stijl: 6 200 - 5 700 vC (vnl. Centraal en N-Irak)
* gebouwen van leemtegels met grote pluricellulaire structuren, wrsch. Meerdere verdiepingen.
* typisch T-plan met hoeksteunberen
* woningen worden groter en gestandaardiseerd
* gemouleerde leemtegels
> Halaf-stijl: +/- 6 000 - eind 6e/begin 5e mill vC  (vnl in NW-Irak en Eufraat-gebied in Syrië)
* Halaf-plan: "sleutelgattype"

° cirkelvormige tholos, koepelvormig overdekt
° dikwijls rechthoekige voorzaal

* gebruikelijke structuren met lange, nauwe kamers of kleine kamers

7



° Zuid-Mesopotamië: +/- 7e mill. - 3 700/3 600 vC =  El-Ubaid fase
* Eridu  (Z-Sumer, Z-Irak)

° Belangrijk religieus centrum voor Enki/Ea
* tempels of gemeenschapshuizen?

° op terras, hoeken naar windrichtingen
° bepaalde graad van monumentaliteit
° drieledige indeling
° muurpodium en haard
° meerdere toegangen

* Iran: 5 000 - 3 500/ 3 200 vC
° Susa I-stijl (ZW-Iran / Khuzistan-vlakte)
° Tall-i Bakun-stijl  (Z-Iran; provincie Fars)
° Siyalk III / Hissar I-stijl: 1e helft 5e mill - e ind 4e mill.  (C en NO-Iran)

Uruk / Djemdet Nasr periode: 3 700/3 600 - 2 900 vC  (Protohistorie/Proto-Sumerische periode)
> Uruk-periode: 3 700 - 3 200/3 100 vC

* grote ontwikkeling van monumentale architectuur
° kleitegels
° soms op onderbouw van kalksteenblokken of terras
° symmetrisch
° basilikale 3-beukige structuur, soms met dwarslig gende ruimte (T-vormig plan)
° sommige middenbeuken: 1of meer haardplaatsen
° nissengeleding (benadrukking van monumentaal aspe ct)
° soms mozaïekversiering

> gekleurde klei- of steenkegels (zwart, wit, rood)
> geometrische patronen

* Uruk:
° Eanna: complex voor Inanna
° Anu-complex: voor hemelgod
° Witte Tempel

* Tell Kanas / Habuba Kabira:  (kolonie van Uruk?)
* tempels door muur van woongebied afgescheiden
* stadsmuur
> Djemdet Nasr-periode: 3 200/3 100 - 3 000/2 900 v C

* Uruk:
° totaal verval van gebouwencomplex
° definitief verlaten van tripartite plan

* Tell Uqair: (Irak)
° Painted Temple

> op terras
> rechthoekige middenruimte, aan lange zijden rij ondiepe vertrekken
> buitenmuren met mozaïek versierd
> muurschilderingen (mensen, rustend luipaard)

* Tell Brak:  (NO-Syrië)
° 1000-ogen Tempel

> kegelmozaïeken
> rozetten in steen
> talrijke amuletten

Oud-Sumerische periode: 2 900 - 2 336 vC
* bouw van stadsmuren (constante dreiging)
* opkomst van huis met binnenkoer = individualisering en cocooning van de samenleving
* plano-convexe tegels, aangebracht in visgraatverband en horizontale lagen 8



> Oud-Sumerische I-periode: 2 900 - 2 800/2 750 (= EDI)
> Oud-Sumerische II-periode: 2 800/2 750 - 2 350 (= ED II - III )

* vanaf OS II: 
° tempelbouw
° toename belang paleisarchitectuur

Religieuze architectuur
* grote bloei van tempelbouw
* El Ubaid

° tempel voor Ninhursag
* Khafadjah

° ovaaltempel
Paleisarchitectuur
* scheiding ts Tempel en Staat => wereldlijke residentie voor koning
* vooral naar einde van OS periode toe
* Paleizen, administratieve bouwwerken of gemeenschapsplaatsen?
* Kish: Paleis A
* Koninklijke graven te Ur

° rechthoekig, met hellende toegang
° natuursteen
° koepelbouw en gewelf

Akkadische periode: 2 335 - 2 193 vC
* weinig monumentale bouwwerken gekend
* verder gebruik van OS religieuze gebouwen
* merkbare uitbreiding van paleisarchitectuur
* Tell Asmar  (Eshnunna): Het Noordpaleis

° residentie / groot huis
* Tell Brak: paleis van Naramsin  (NW-Mesopotamië)

° soort garnizoen of "karavaanserail"?
* Assur: Oude Paleis
Neo-Sumerische Periode: 2 230 - 2 006 vC (de Sumerische Renaissance)

> Guti-invallen (2 230 - 2 120 vC) en Gudea-tijd ( +/- 2 150 vC)
> 3e Dynastie van Ur (2 112 - 2 004 vC)

* Zowel tempels als paleizen te Ur, Lagash, Nippur en in Diyala-vlakte
* invloed van vergoddelijking van koning

° Eshnunna: (Tell Asmar):
> tempel in paleis => koninklijke residentie = goddelijke woning

* Tempeltorens of Ziggurats :
° massieve trappyramide, rechthoekig of vierkantig van plan
° soms tot 7 verdiepingen, 15 - 50 m hoog
° toegang tot volgende terras langs buitenkant, lan gs trappen die langs en tegen terras-

wand opliepen
° klein heiligdom bovenaan
° volgt OS traditie van terrasbouw
° wanden door regelmatig uitspringende geledingen i ngedeeld en meestal met baksteen

bekleed
° kern uit ongebakken tegels waarbij rietmatten ove rstreken met bitumen tussen 

verwerkt werden
° systeem van goten en afvoerkanalen voor afvoer re genwater
° zelfde vorm tot in Neo-Babylonische periode
° doel?:

> monumentaal altaar
> troon voor de god 9



> schakel ts astrale en aardse vorm vd goden
° tempels aan de voet van de ziggurats
° idee van traptoren ontleend aan Iraanse culturen uit 3e mill.

* Tempelcomplex te Ur:
° Ziggurat
° Gipar
° paleis van Ur-Nammu en Shulgi
° Edublamah
° Ganunmah
° graven van Ur III-periode

* Tell Asmar (Eshnunna):
° tempel met paleis
° "Breitraum"-schema: (typisch tempelplan tot in Se leucidische periode)

> cella is breder dan diep
> Hoofdingang ->voorgebouw ->binnenhof met altaar ->cella met sokkel voor

cultusbeeld + nevenvertrekken + trap naar dak
Isin-Larsa periode (vanaf +/- 2 025 - 1 763 vC) & 1e Dynastie van Babylon ( 1 894 - 1 595 vC)

> Isin-tijd (2 017 - 1 794 vC) / Larsa (2 025 - 1 7 63 vC )
> 1e Dynastie van Babylon ( 1 894 - 1 595 vC)

* Babylon:
° nog weinig onderzocht

* Tell Harmal: (Irak)
° omheiningsmuur

* Mari (Syrië)
° paleis van Zimrilim

Kassietische periode: 1 595 - 1 155 vC)
* vnl tempels uit vroegere perioden in stand gehouden of uitgebreid
* Uruk: Inanna-tempel van Karaïndash

° baksteen
* Aqarquf / Dur Kirugalzu

° religieus centrum voor Enlil
* Tell Abyad:

° Kassietisch paleis met fresco's
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